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| campionato mondiale, 800 giocatori

sfidano con “sasso’”, “forbici”

ke Pinat, dell"associanone frig-

[ana “Cali amnct della moma™.

Ricordate quando da harnhm:
§ QI0CAVA @ “MOITR cness” (sas-
s0. carta, forbici)? Ora potete par-

tecipare al campionato mondide:
la prossima edizione sarh a Toron-
10, 1n Canada, 1l 22 otvobre, arga-
mizzata dalla World Rps Socety
{dalle miziali di rock, paper, scis-
S0I7S, CIDE 53550, carta, forbict) coa
810 gocaton, dall’ Austraha alia

Norvegia. Infatti si ghoca in tutto il
mondo (sembra che il oco s di
ongine onentale), anche se con k-
cumé vamant nelle “figure”, Le re-
2ol sono semplici: sasso schiaccia
firbic, forbici tagiiano carta, canta
copre sasso, «Chi vince dug “fandi™

8 apgudica um set, cha vinee due
51 la partitas daoe Doagles Walker
della World Rps Society. che sulle
stratzge della marra ha scritto un
libra, Mhe Officind rock paper seis-

Lo 3“figure” -:I&Iam

Per gli appassionati, hanno um

loro carattere: carta (1) & una
mossa sottile, forbici (2)
strategica, sasso (3) aggressiva.

foaus 07/2005

sors strategy giidde (Simon & Schu-
ster). Gli appassionati, infatti, noa
coesderano la vitlona come lega-
ta &l cases 'uscita dei tre sambok
non & miatth pelle mani (¢ lcasodi
dirbo) de] giocatore. Per vincere,
secondo gh espertl, senve sirate-
gix: studiare sequenze & coipi n-
comenti dell’ avversano, osservare
ol rivale per leggere segnali manin
prima ol lancio (0" “fi Magre” un
colpo & cambiare), ma anche de-
eoncenirare & coafondera altra,
Giocaton n difficolid tendono a
lanciare sasso, VIs10 come mossa
aggressiva: li <1 batte con carta.

O Chi cede, perde

(¢ anche chi inventa nsove
maorre fantasiose: come ['italiana
MorrzCorporation, gruppo di ap-
passionati d goche Un H:ﬁr.m‘
Morra Poker si giocain 3  OERURG
4 un pesto mm~pard:n1: 3 una
carta (come 10 0 ass0) e deve in-
dovinare quale sard la combina-

e “carta”

rine (scala o pokier. per esempio)
Servono tecnica ¢ forza, invece,
per il braco di ferro, «EE unasport
che prevede shde tra athen & &-
verse caegonie, in base al peso. (i
si confroata nei campionali nizio-
nali - i prossimi saranno 2 Roma
dall'1] al 13 setbembre - ¢ 5i amiva
a1 mondiah, [n Dala ¢ somo circa
100D agonmstis dice Claudwo Rizza,
presidente defla Sezione braccio
di ferro Jtalia. «5 “combatie™ 9:|I|:|
s tavol regolamentan, con 2 pe-
nmétn dove appoggiare il pomsto
¢ due cuscini, alti 10 cm: perde chi
toeca il cascno con la mana. Per
¥incere serve una forza “esplosi-
va'";uma shida mfarn & rapedissima,
in genere dura 24 secondi perché
I'avversano & “aticmato” subita,
Gl incoatrs pii hanghs sono molto
dun. Ma & anche questions di tec-
mIcE: ¢F 0¢ 50m0 diverss, come i
“ganci0’”; 5 piega i polso, si lira
verso il pettos, i
Giovanna Camardo

C’'e qualcosa
nell’'ombra

i creano cani e conigli, ma

anche volti. Usando solo le
mani e una fonte di luce. «Noi
italiani le chiamiamo “ombre
cinesi”: il termine si ispira al
teatro delle ombre orientale, in
cui in realta si usano figure
mosse con tiranti, dietro uno
HAND SHADOWS schermon dice
Carlo Truzzi,
artista delle
ombre. «Con le
mani si posso-
no creare figure
complesse. lo
realizzo, per
esempio, volti
di personaggi,
da Bogart a Benigni, da Sinatra
a Schumacher. Uso solo le mie
mani; un'altra persona puo
intervenire nelle figure pit com-
plesse, per reggere accessori 0
fare gesti (come nel caso della
mano con la sigaretta nella foto
sotto). Recuperando uno
spettacolo popolare nell’S800,
prima del cinema (sopra, una
locandina)».
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“Ombra cinese”: il profilo
di Humphrey Bogart.




